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WYMAGANIA EDUKACYJNE NA OCENE DOPUSZCZAJACA
Uczen:

wprowadza do arkusza kalkulacyjnego dane r6znego rodzaju,

zmienia szerokos¢ kolumn arkusza kalkulacyjnego,

formatuje tekst w arkuszu kalkulacyjnym,

wykonuje proste obliczenia w arkuszu kalkulacyjnym, wykorzystujac formuty,
wstawia wykres do arkusza kalkulacyjnego,

tworzy i wysyta wiadomos¢ e-mail,

komunikuje si¢ ze znajomymi, korzystajac z programu Skype,

umieszcza wiasne pliki w ustudze OneDrive lub innej chmurze internetowej,
tworzy foldery w ustudze OneDrive.

buduje w Scratchu proste skrypty okreslajace poczatkowy wyglad sceny i duszkow
tworzy w Scratchu zmienne i nadaje im nazwy,

wykorzystuje blok z napisami ,,zapytaj” oraz ,,i czekaj” do wprowadzania danych i nadawania
warto$ci zmiennym,

tworzy w Scratchu skrypty, korzystajac ze strony https://scratch.mit.edu,

tworzy proste obrazy w programie GIMP,

zmienia ustawienia kontrastu oraz jasnosci obrazéw w programie GIMP.

WYMAGANIA EDUKACYJNE NA OCENE DOSTATECZNA
Uczen:

zmienia kolory komorek arkusza kalkulacyjnego,

wypetia kolumne lub wiersz arkusza kalkulacyjnego serig danych, wykorzystujac automatyczne
wypehianie,

tworzy formuty, korzystajac z adresow komorek,

formatuje wykres wstawiony do arkusza kalkulacyjnego,

zaktada konto poczty elektronicznej,

stosuje zasady netykiety podczas korzystania z poczty elektronicznej,

przestrzega zasad bezpieczenstwa podczas komunikacji w Internecie,

tworzy dokumenty bezposrednio w ustudze OneDrive.

tworzy w Scratchu wiasne tto sceny i duszki,

buduje w Scratchu skrypty zmieniajace wyglad duszka po jego kliknigciu oraz skrypty
przypisujace wartosci zmiennym,

wykorzystuje bloki z kategorii Wyrazenia do sprawdzania, czy zostaly spetnione okres§lone
warunki,

zaktada konto w serwisie spotecznosci uzytkownikow Scratcha,

wykorzystuje warstwy do tworzenia obrazow w programie GIMP,

dobiera narzg¢dzie zaznaczenia do fragmentu obrazu, ktory nalezy zaznaczyc¢,

kopiuje i wkleja fragmenty obrazu do réznych warstw.

WYMAGANIA EDUKACYJNE NA OCENE DOBRA
Uczen:

dodaje nowe arkusze do skoroszytu,

kopiuje serie danych do réznych arkuszy w skoroszycie,

sortuje dane w arkuszu kalkulacyjnym w okreslonym porzadku,

dodaje lub usuwa elementy wykresu wstawionego do arkusza kalkulacyjnego,

wysyta wiadomos¢ e-mail do wielu odbiorcow, korzystajac z opcji Do wiadomosci oraz Ukryte do
wiadomoscli,

korzysta z wyszukiwarki programu Skype,



dodaje obrazy do dokumentoéw utworzonych bezposrednio w ustudze OneDrive.

buduje w Scratchu skrypty nadajace komunikaty oraz reagujace na komunikaty,

wykorzystuje blok z napisem ,,Powtorz” do wielokrotnego wykonania serii polecen,
wykorzystuje blok decyzyjny z napisami ,,jezeli” i ,,to” lub ,,jezeli”, ,,to” i ,,w przeciwnym razie”
do wykonywania polecen w zaleznosci od tego, czy okre§lony warunek zostat spetniony,
wykorzystuje bloki z kategorii Wyrazenia do tworzenia rozbudowanych skryptow sprawdzajacych
warunki,

udostepnia skrypty utworzone w Scratchu w serwisie spotecznos$ci uzytkownikow Scratcha,
podczas pracy w programie GIMP zmienia ustawienia wykorzystywanych narzedzi.

WYMAGANIA EDUKACYJNE NA OCENE BARDZO DOBRA
Uczen:

zmienia nazwy arkuszy w skoroszycie,

zmienia kolory kart arkuszy w skoroszycie,

wyrdznia okreslone dane w arkuszu kalkulacyjnym, korzystajac z Formatowania warunkowego,
stosuje Sortowanie niestandardowe, aby posortowac¢ dane w arkuszu kalkulacyjnym wedlug
wickszej liczby kryteriow,

tworzy wlasny budzet, wykorzystujac arkusz kalkulacyjny,

dobiera typ wstawianego wykresu do rodzaju danych,

wykorzystuje narzedzie Kontakty do zapisywania czegsto uzywanych adresow poczty
elektronicznej,

udostgpnia dokumenty utworzone w ustudze OneDrive kolezankom i kolegom oraz wspotpracuje
z nimi podczas edycji dokumentow.

tworzy w Scratchu prostg gre zrgcznosciowa,

samodzielnie modyfikuje projekty znalezione w serwisie spoteczno$ci uzytkownikow Scratcha,
dostosowuje stopien krycia warstw obrazoéw, aby uzyskac okreslone efekty,

tworzy w programie GIMP fotomontaze, wykorzystujac warstwy.

WYMAGANIA EDUKACYJNE NA OCENE CELUJACA
Uczen:

przygotowuje tabele z danymi okreslonymi przez nauczyciela,

wykorzystuje formatowanie warunkowe oraz sortowanie danych do czytelnego przedstawienia
okreslonych danych,

korzysta z opcji Filtruj, aby pokaza¢ tylko niektore dane,

wykorzystuje arkusz kalkulacyjny w sytuacjach nietypowych,

analizuje dane przedstawione na wykresie i je opisuje,

przesyta dokumenty jako zatgczniki do wiadomosci e-mail,

wykorzystuje komunikatory internetowe podczas pracy nad szkolnymi projektami,

wykorzystuje narzgdzia dostgpne w chmurze internetowej do gromadzenia materiatdéw oraz
wykonywania szkolnych projektow.

podczas pracy w programie GIMP wykazuje si¢ wysokim poziomem estetyki,

$wiadomie wykorzystuje warstwy, tworzac obrazy,

tworzy w programie GIMP skomplikowane fotomontaze, np. wklejajac wtasne zdje¢cia do obrazoéw
pobranych z Internetu.



SPOSOBY SPRAWDZANIA OSIAGNIEC EDUKACYJNYCH Z INFORMATYKI

OCENIANIE
Zajecia z informatyki sg w wigkszo$ci ¢wiczeniami i zadaniami praktycznymi. Cwiczenia i
zadania te powinny si¢ konczy¢ pewnym rezultatem. | ten rezultat pracy na lekcji bedzie oceniany.

JAK BEDA SPRAWDZANE WIADOMOSCI | UMIEJETNOSCI UCZNIOW?

, . Czestos¢ formy .
Forma aktywnosci aktywnosci Uwagi
Zadania i ¢wiczenia na kazdej lekcji oceniamy przede wszystkim zgodnos¢ efektu
wykonywane podczas pracy ucznia nad zadaniami i ¢wiczeniami z
lekcji postawionym problemem
Praca na lekcji na kazdej lekcji oceniamy zaangazowanie, sposob pracy,
aktywnos¢,
przestrzeganie zasad BHP i regulaminu
pracowni
Odpowiedzi ustne, czasami
udzial w dyskusjach
Referaty, opracowania, | czasami
projekty
Przygotowanie do na kazdej lekcji podrecznik oraz zwracamy uwage na
lekcji pomysty i materiaty przygotowane do pracy
na lekcji
Udziat w konkursach nieobowigzkowa forma aktywnosci, wptywa
na podniesienie oceny rocznej

JAK UCZEN MOZE POPRAWIC OCENE?

Uczen moze poprawi¢ ocen¢ wykonujac powtornie najgorzej ( ocena dostateczna,
dopuszczajgca i niedostateczna) ocenione zadania (lub zadania podobnego typu) w czasie i formie
ustalonej z nauczycielem.

ILE RAZY W SEMESTRZE MOZNA BYC NIEPRZYGOTOWANYM DO LEKCJI?

Dwa razy w semestrze. Uczen nieprzygotowanie powinien zgtosi¢ przed lekcja, co nie zwalnia
go z udziatu w lekcji.

CO POWINIEN ZROBIC UCZEN, GDY BYL DLUZEJ NIEOBECNY?

W miar¢ mozliwo$ci powinien nadrobi¢ istotne ¢wiczenia i zadania wykonywane na
opuszczonych lekcjach. Uczen ustala to z nauczycielem prowadzgcym zajecia.

UCZEN | JEGO RODZICE /PRAWNI OPIEKUNOWIE MOGA UBIEGAC SIE O WYZSZA
NIZ PRZEWIDYWANA OCENE ROCZNA W TRYBIE OKRESLONYM W STATUCIE
SZKOLY.



